IES Isbilya Dpto. de Tecnologia

I CONCURSO NAVIDAD CON SCRATCH

El IES Isbilya, a través del Dpto. de Tecnologia e Informatica, convoco el Concurso Navidad con

Scratch con arreglo a unas bases.

BASES DEL CONCURSO

1. Podran participar alumnos y alumnas que cursen la materia “Computacion y Robética” en
cualquiera de los niveles de E.S.O. de manera individual o en parejas.

2. El proyecto se realizara utilizando la herramienta Scratch y tendra como motivo principal una o
varias escenas que hagan referencias a escenarios y personajes navidefios.

3. El proyecto debera ser totalmente original y los posibles medios audiovisuales que utilicen
deberan ser libres de derechos de autor o licenciados como Creative Commons.

4. El plazo de presentacion de los proyectos estard comprendido entre el dia 1 y 17 de
diciembre, ambos incluidos.

5. La entrega del trabajo se realizara mediante una tarea de Classroom que se publicard en cada
grupo correspondiente con los plazos anteriormente indicados reflejando claramente el autor
y/o autores del proyecto asi como la direccion publica del mismo en Internet para su
valoracion.

6. El/La profesor/a de los participantes en el concurso podra valorar positivamente el proyecto
presentado de cara a la evaluacion de la materia de “Computacion y Robdtica” aunque sus
trabajos no resulten finalistas del concurso.

7. El Jurado, formado por el Sr. Director del IES Isbilya asi como la totalidad de los miembros del
Dpto. de Tecnologia e Informatica, determinaran de entre las mejores obras, tres finalistas.

8. Se concedera un tnico premio de 30 EUROS al proyecto que gane el concurso y un diploma
acreditativo de la participacion en el mismo a todos los finalistas.

9. Los participantes del concurso se comprometen a ceder, de manera gratuita, los derechos de
exposicion de los trabajos finalistas y podran ser expuestos en la web del Centro asi como en
las redes sociales asociadas al mismo.

10.Los participantes del concurso se comprometen a aceptar las Bases de la presente convocatoria.
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Una vez presentados los proyectos, resultaron los siguientes finalistas:

1° ESO ROBOTICA:

Manuel Alcaraz Cafiete
Julia Alvarez Rodriguez
Luis Amazares Barragan
Angel Diaz Cabezas
Hugo Moya Molina
Maria Leon Gomez
Carmen Ulloa Pérez

2° ESO ROBOTICA:

Daniel Gonzalez Rufi
Anselmo Lorenzo Arroyave
José Manuel Tierno Collado y
Antonio Alexis Fraile Diaz

3° ESO ROBOTICA:

Manuel Martinez Benavides
Miguel Angel Agudo Bernardez
Alvaro Bernet Humanes

Miguel Zayas Garcia
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Instantanea que muestra algunos de los finalistas.

Tras la votacion por puntos realizada por el jurado, se produjo un empate entre Anselmo
Lorenzo y Miguel Zayas, los cuales compartieron el premio.

Pantalla de uno de los programas ganadores.
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